Приложение 1. «Горячие» клавиши

	Клавиша
	Результат нажатия клавиши (или их сочетания)

	CTRL_R
	Освежение экрана (уборка мусора с экрана)

	Enter
	Вставка чистой строки

	Delete
	Удаление чистой строки

	(, /, +, –
	Умножение, деление, сложение, вычитание

	^
	Возведение в степень

	\
	Извлечение квадратного корня

	|
	|M| — модуль числа, длина вектора, определитель матрицы, если М — число, вектор или матрица

	(
	Нижний индекс у элемента вектора или матрицы. 

Для ввода нижнего индекса-комментария, надо ввести имя переменной, нажать клавишу (.) точка, набрать комментарий: Мx или Мглавное

	Латинский эквивалент греческой буквы, далее CTRL_G
	Ввод греческих букв.

Греческие буквы

 SYMBOL 97 \f "Symbol" 
 SYMBOL 98 \f "Symbol" 
 SYMBOL 99 \f "Symbol" 
 SYMBOL 100 \f "Symbol" 
 SYMBOL 101 \f "Symbol" 
 SYMBOL 104 \f "Symbol" 
 SYMBOL 103 \f "Symbol" 
 SYMBOL 108 \f "Symbol" 
 SYMBOL 109 \f "Symbol" 
 SYMBOL 110 \f "Symbol" 
 SYMBOL 119 \f "Symbol" 
 SYMBOL 106 \f "Symbol" 
 SYMBOL 112 \f "Symbol" 
 SYMBOL 121 \f "Symbol" 
 SYMBOL 114 \f "Symbol" 
 SYMBOL 115 \f "Symbol" 
 SYMBOL 116 \f "Symbol" 
 SYMBOL 113 \f "Symbol" 
 SYMBOL 120 \f "Symbol" 
 SYMBOL 122 \f "Symbol" 
Латинские эквиваленты
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	e
	Основание натурального логарифма

	CTRL_Enter
	Сложение с переносом строки (перенос части длинной строки)

	: (двоеточие)
	a:=b — присвоение значения (локальное), действует направо и вниз от места присвоения (отменяет глобальное присвоение (a(b)

	 SYMBOL 126 \f "Symbol" 
	a(b — присвоение значения (глобальное), действует по всему документу (обычно помещают вблизи графика или таблицы)

	Ctrl_=
	a(b — жирный знак равенства, (логическое равенство, а не знак присвоения), используется после слова Given

	; (точка с запятой)
	x:=1..n или x:=1,1.1..n — диапазон чисел дискретной переменной х , где 1 — первое значение, 1.1 — второе значение, n — последнее значение. Разность первого и второго значений определяет шаг выбираемых значений х. Нельзя набирать две точки с клавиатуры!

	CTRL_m
	Вставить матрицу

	=
	Вывод результата численного расчета

	Ctrl_. (точка)
	 SYMBOL 174\f "Symbol"\s10  вывод результата символьного расчета

	{
	 SYMBOL 172\f "Symbol"\s10  в программах — локальное присвоение

	]
	Вертикальная черта — add line — добавка строки в программу

	Пробел_  SYMBOL 172\f "Symbol"\s10 , или  SYMBOL 174\f "Symbol"\s10 
	Выделение выражения или его части


Mathcad вычисляет выражения слева направо и сверху вниз.

Для выделения объекта его надо перечеркнуть курсором при нажатой левой кнопке мыши. Далее выделенный объект можно:

· переместить при нажатой левой кнопке мыши;

· удалить, нажав клавишу Del;

· переместить в буфер, выбрав «ножницы» на панели инструментов, клавиши CTRL_x;

· скопировать в буфер, выбрав Copy на панели инструментов, клавиши CTRL_c;

· вставить из буфера, выбрав Paste на панели инструментов (портфель), клавиши CTRL_v.

Те же действия можно выполнить, нажав правую кнопку мыши и выбрав в контекстном меню команды Cut, Copy или Paste соответственно.

